Szablon na smycz 10 mm.
Zanim zaczniesz zapoznaj sie z ponizszymi wskazowkami

Maksymalna wielkos¢ logotypu na tasmie to 8 mm. W przypadku
druku projektu z nieregularnym ttem nalezy wykonac spady

— — — — — — -

Do nanoszenia projektu na tasme uzywamy

sublimacji przez co drobne detale moga nie byc¢ czytelne, a na O
elementach graficznych moze nastapi¢ zaproszenie kolorem z drugiego 1 1
obiektu. Druk nanosimy na biale tasmy dlatego w przypadku druku

jednostronnego druga strona pozostaje biata, a kolor bialy_w projekcie Prosimy o przesylanie projektéw w krzywych.

nie jest nadrukiem, a miejscem w nadruku pominietym. Kazdy projekt Drukowanie map bitowych jest mozliwe ale przed produkcja zalecamy

jest indywidualny i nie jestesmy w stanie okresli¢ jakosci nadruku : : .. : .
sprawdzajac projekt dlatego przed kazdym wydrukiem zalecamy test gdyz przy grafice rastrowej nie mamy tak duzego pola manewru jak przy wektorach.

wykonanie partii testowe].

: i1Pole niezbedne do zaszycia smyczy,
: Egrafika w tym obszarze moze zostacC zaszyta

Smycz z przesunieciem nadruku

Standardowo druga strona drukowana jest z przesunieciem nadruku wzgledem

strony pierwszej. Oznacza to, ze logotypy na drugiej stronie nie beda Ta cze$¢ projektu jest krétkim odcinkiem wizualizacji powyzej.
. . , I sie zgrywaly ze sobg i zostang uciete/przeszyte w przypadkowym miejscu. dhayose (w preypadku nie dostosowania diugosel skalujomy
Kolor nalezy definiowa¢ wediug palety Pantone do materiatow powlekanych, Druga strone nalezy projektowaé tak aby grafika umozliwiata zapetlenie nadruku. logo do odpowiedniej diugosci).

kolor moze odbiega¢ od wzornika +/- jeden odcien.

Poprawnie zdefiniowane kolory
strona 2

- Process Balck

Process Yellow

- 485 C Smycz z pokryciem

RN PN
C Lo 0)) C Lo 0))

WWW. -edu.pl Druga strona drukowana jest z niewielkim odchyleniem wzgledem strony pierwszej (okoto 3 mm). Ta czeéé projektujest krétkim odcinklem wizuallzacjl powyze).
300 C _ th Logotypy na tej stronie beda w tym samym miejscu na jednej i drugiej stronie. Logo na krotkim odcinku moze mie¢ maksymalnie 55 mm
Wazne aby na drugiej stronie grafike odwrocic jak w przyktadzie ponizej. logo do odpowiedniej dtugosci).
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Ze wzgledu na rozne wersje programow graficznych jak i same programy prosimy o umieszenie w pliku pogladowej mapy bitowej jak ponizej.
Zdarzajqa sie sytuacje, w ktorych logotyp zostaje znieksztatcony lub projekt traci istotny element. Dzieki trwatemu pogladowi na grafike
bedziemy mogli wychwycic btad programu, za ktory nie bierzemy odpowiedzialnosci jesli nie zostanie wklejony podglad ponizej projektu.
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